PRZEDMIOTOWY
SYSTEM OCENIANIA

WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA ROZSZERZONA
— klasa pierwsza

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania uczniéw
z danego przedmiotu. Jest on zgodny z podstawg programowg oraz Statutem Szkoty.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGOLNYCH

STOPNI

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

e bierze udziat w konkursach i olimpiadach informatycznych i zajmuje punktowane miejsca,

e pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

e optymalizuje programy, szacuje ich efektywnosé¢,

e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nieomawianych na lekcjach,
np. sprawdzanie spéjnosci grafu,

e projektuje rozbudowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, wykorzystujgc zaawansowane
narzedzia oraz klauzule jezyka SQL,

e tworzy infografiki, korzystajgc z zaawansowanych narzedzi graficznych,

e programuje roboty wg wtasnych projektow, wykazujac sie przy tym kreatywnoscia, oraz
wykorzystuje aplikacje mobilne do sterowania nimi,

e tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajgce znajomosci zaawansowanych narzedzi
i duzego naktadu pracy,

e w projektach zespotowych przyjmuje role lidera, opracowuje ztozone problemy, postugujgc
sie aplikacjami w stopniu zaawansowanym,

o w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

e pisze programy o podwyzszonym stopniu trudnosci: rozwigzuje zadania oznaczone trzema
gwiazdkami w podreczniku,

e optymalizuje rozwigzania,

e stosuje zaawansowane funkcje $rodowiska i jezyka programowania,
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e dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

e szacuje ztozonos¢ algorytmow,

e implementuje algorytmy grafowe — BFS, DFS, algorytm Dijkstry,

e w reprezentacji liczb rzeczywistych w komputerze stosuje reprezentacje stato- lub
zmiennoprzecinkowa zgodnie ze specyfikacjg algorytmu, minimalizujgc btedy w obliczeniach,

e stosuje schemat Hornera do szybkiego podnoszenia do potegi,

e implementuje algorytmy numeryczne: znajdowania miejsc zerowych funkcji oraz obliczania
pierwiastka kwadratowego metodg bisekcji, obliczania pierwiastka kwadratowego metoda
Newtona—Raphsona,

e implementuje algorytmy badajgce wtasnosci geometryczne,

e implementuje w jezyku JavaScript algorytmy generujace fraktale danego stopnia,

e stosuje metode IFS do tworzenia fraktali w arkuszu kalkulacyjnym,

e stosuje funkcje haszujgcg oraz algorytm Karpa—Rabina w programach wyszukujgcych wzorzec
w tekscie,

e pisze programy szyfrujgce i deszyfrujgce informacje w algorytmie RSA,

e projektuje zaawansowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, tworzy tabele pomostowe,
kwerendy,

o formutuje zapytania w jezyku SQL, stosujgc selekcje, sortowanie, projekcje oraz agregowanie
danych,

e testuje i optymalizuje programy sterujgce robotem,

e tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo, dba o wtasciwy format plikow, stosuje
kompresje, stosuje zasady pracy z kamerg i mikrofonem,

e tworzy infografiki dostosowane do odbiorcow, wykazujac sie duzymi umiejetnosciami
korzystania z narzedzi graficznych,

e aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawiajgce efekty wspdlnej pracy,

o w dyskusji panelowej przyjmuje role moderatora.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e pisze programy o réznym stopniu trudnosci, szacuje ich efektywnos¢,

e dobiera typy danych do rozwigzania problemu,

e do przegladania grafu stosuje algorytm przeszukiwania w gtab (DFS) oraz algorytm
przeszukiwania grafu wszerz (BFS),

e omawia algorytm Dijkstry,

e znajduje reprezentacje liczby zapisanej w systemie dziesietnym jako liczby pojedynczej
i liczby podwajnej precyzji,

e Swiadomie uzywa typow f£loat i double w zadaniach,

e stosuje schemat Hornera do zamiany liczby w systemie pozycyjnym o wybranej podstawie na
liczbe dziesietng,

e w algorytmach badajacych wtasnosci geometryczne wykorzystuje macierz oraz regute Sarrusa
do obliczania wyznacznika macierzy,

e omawia algorytm Karpa—Rabina do wyszukiwania wzorca w tekscie z zastosowaniem funkgji
haszujgcej,



pisze program generujacy klucz prywatny i klucz publiczny w algorytmie RSA,

projektuje i tworzy proste bazy danych,

programuje roboty wedtug okreslonych wytycznych, np. zatrzymanie przed przeszkoda,
tworzy podcasty i publikacje wideo, stosujgc elementy przyciggajgce uwage uzytkownikow,
montuje materiaty, wykorzystujac specjalistyczne oprogramowanie,

projektuje infografiki, umiejetnie stosujac tekst i obraz, wykazuje sie przy tym znajomoscia
doboru barw i funkcji koloru, zwraca uwage na dostosowanie tresci do odbiorcow,
uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wyrdznia operacje, ktére mozna wykonywac na dynamicznych strukturach danych (stosie,
kolejce, liscie, typie vector),

omawia zastosowanie dynamicznych struktur danych na réznych przyktadach,

zapisuje wyrazenia algebraiczne bez uzycia nawiaséw, w tym w postaci odwrotnej notacji
polskiej,

oblicza wartos¢ wyrazenia arytmetycznego zapisanego w odwrotnej notacji polskiej,
omawia algorytmy znajdowania wyjscia z labiryntu z wykorzystaniem iteracji i rekurencji,
stosuje typ vector do reprezentacji grafu w postaci list sgsiedztwa,

omawia algorytm przeszukiwania grafu w giab (DFS),

omawia algorytm przeszukiwania grafu wszerz (BFS),

wyjasnia, do czego stuzy algorytm Dijkstry,

wyjasnia réznice miedzy przekazywaniem parametréw do funkcji przez wartosc i przez
referencje,

wykorzystuje pliki tekstowe do wczytywania danych i zapisywania wynikow,

omawia algorytm znajdujacy rozwiniecie binarne nieskracalnego utamka wtasciwego,
zapisuje liczby w postaci znormalizowanej,

definiuje liczby pojedynczej precyzji i liczby podwdjnej precyzji,

wykonuje dziatania na liczbach zmiennoprzecinkowych,

wskazuje réznice miedzy algorytmem stabilnym a algorytmem niestabilnym,

znajduje pierwiastki réwnania kwadratowego algorytmem stabilnym i algorytmem
niestabilnym,

implementuje algorytm obliczajgcy warto$¢ wielomianu z zastosowaniem schematu Hornera,
stosuje w algorytmach numerycznych metody: bisekcji, Newtona—Raphsona, trapezoéw,
prostokatow,

implementuje algorytm naiwny wyszukiwania wzorca w tekscie,

wyjasnia, jak generuje sie klucze publiczny i prywatny oraz szyfruje i deszyfruje informacje
w algorytmie RSA,

wyjasnia, na czym polegajg metoda zstepujgca i metoda wstepujaca,

wyszukuje informacje w bazach danych, tworzy kwerendy,

wykorzystuje jezyk SQL do tworzenia i usuwania baz danych, dodawania tabel do baz danych,
usuwania tabel z baz, dodawania rekordéw do tabel, importowania danych do tabel, edycji
rekordéw,



e tworzy konta uzytkownikéw i przydziela im uprawnienia do wybranej bazy, uzywajac
jezyka SQL,

o formutuje zapytania zwracajgce okreslone dane, sortuje wyniki zapytan,

e tworzy proste programy sterujgce robotem, korzysta przy tym ze srodowiska dostepnego dla
fizycznego modelu robota lub z symulatora,

e opracowuje tresci internetowe, korzystajac z narzedzi graficznych i multimedialnych, dbajac
o identyfikacje wizualng,

e projektuje proste poprawne infografiki zawierajgce uporzgdkowane informacje,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

e pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

e wyjasnia, co to jest notacja infiksowa, notacja prefiksowa, odwrotna notacja polska, drzewo
wyrazenia algebraicznego,

e definiuje pojecie dynamicznej struktury danych,

e definiuje dynamiczne struktury danych takie jak: stos, kolejka, lista, vector,

e wymienia rodzaje list,

e definiuje graf, wymienia elementy i rodzaje graféw, wymienia sposoby reprezentacji grafu
(macierz sgsiedztwa, lista sgsiedztwa),

e omawia réznice miedzy statoprzecinkowa a zmiennoprzecinkowg reprezentacja liczb
rzeczywistych w komputerze,

e wymienia rodzaje btedéw w obliczeniach komputerowych, rozréznia btagd wzgledny
i bezwzgledny,

e znajduje wartos¢ wielomianu algorytmem naiwnym,

e wie, na czym polegaja podstawowe metody obliczen przyblizonych,

e wyjasnia, co to jest fraktal, wskazuje przyktady struktur fraktalnych wystepujgcych
w przyrodzie,

e wyszukuje wzorzec w tekscie algorytmem naiwnym,

e rozumie dziatanie funkcji haszujacej,

o wskazuje rdznice miedzy kryptografig symetryczng i kryptografig asymetryczna, definiuje
pojecia klucz publiczny i klucz prywatny,

e wyjasnia, do czego stuzy algorytm RSA, i wyrdznia gtdwne etapy tego algorytmu
(generowanie kluczy, szyfrowanie z kluczem publicznym oraz deszyfrowanie z kluczem
prywatnym),

e definiuje programowanie strukturalne,

e zna podstawowe pojecia dotyczace relacyjnych baz danych,

e wie, co to jest jezyk SQL, zna podstawowe klauzule tego jezyka,

e zna zasady tworzenia zapytan do bazy z wykorzystaniem jezyka SQL,

e definiuje pojecie robota, omawia funkcje wybranych robotéw i ich budowe,

e rozrdznia pojecia webcast, webinarium, screencast i podcast,

e definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady grafiki narracyjnej i wizualizacji
danych,



e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania
o niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e nie wyjasnia podstawowych poje¢ — notacja infiksowa, notacja prefiksowa, odwrotna notacja
polska, dynamiczna struktura danych, graf, stato- i zmiennoprzecinkowa reprezentacja liczb
rzeczywistych, btad zaokraglenia, btad przyblizenia, btad reprezentacji, btagd wzgledny, btagd
bezwzgledny, metody obliczen przyblizonych, fraktal, kryptografia symetryczna, kryptografia
asymetryczna, klucz publiczny, klucz prywatny, programowanie strukturalne, relacyjna baza
danych, jezyk SQL, system zarzgdzania bazg danych,

e nie zna podstawowych algorytméw — obliczania wartosci wielomianu (algorytm naiwny),
znajdowania miejsc zerowych funkcji, tworzenia przyktadowych fraktali, wyszukiwania
wzorca w tekscie (algorytm naiwny), szyfrowania z kluczem publicznym (algorytm RSA),

e nie umie utworzy¢ relacji miedzy tabelami w bazie, wykorzystywaé danych pochodzacych z
kwerend,

e nie potrafi konstruowad prostych zapytan w jezyku SQL,

e nie zna pojecia robota ani jego budowy, nie potrafi utworzy¢ prostego programu sterujgcego
robotem, dysponujgc narzedziami, w tym online,

e nie umie opracowac prostych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami graficznymi
i multimedialnymi do wzbogacania tresci,

e nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie odrabia prac domowych,

e nie rozwigzuje najprostszych zadan,

® nie uczestniczy w projektach zespotowych.

ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH, W KTORYCH WYSTEPUJE PUNKTACJA

ZA POSZCZEGOLNE ZADANIA

Ocena % uzyskanych punktéw
Celujacy 100%
Bardzo dobry 90-99%
Dobry 75-89%
Dostateczny 50-74%
Dopuszczajgcy 30-49%
Niedostateczny 0-29%

FORMY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Nauczyciele informatyki stosujg formy sprawdzania osiggnie¢ ucznidw wyszczegdlnione w Statucie
Szkoty §40 pkt 12. O zasadach oceniania obowigzujgcych na lekcjach oraz wybranych przez nich
formach oceniania informujg swoich uczniéw podczas pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.
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WARUNKI | SPOSOB PODWYZSZANIA PRZEWIDYWANEJ PRZEZ NAUCZYCIELA

ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Nauczyciele informatyki stosujg warunki i sposoby podwyzszania przewidywanej rocznej oceny
klasyfikacyjnej wyszczegélnione w Statucie Szkoty §43. O warunkach i sposobach podwyzszania
przewidywanej przez nauczyciela rocznej oceny klasyfikacyjnej informujg swoich uczniéw podczas
pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.
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PRZEDMIOTOWY
SYSTEM OCENIANIA

WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA ROZSZERZONA
- klasa druga

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania uczniéw
z danego przedmiotu. Jest on zgodny z podstawg programowg oraz Statutem Szkoty.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGOLNYCH

STOPNI

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych i biblioteki STL jezyka C++,

e pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych lub oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

o wyszukuje palindromy lub anagramy w plikach tekstowych,

e tworzy palindromy z napiséw, dopisujgc minimalng liczbe znakéw,

e pisze program rozktadajacy liczbe ztozong na dwie liczby pierwsze (hipoteza Goldbacha),

e implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa, stosujgc iteracje i rekurencje,

e pisze programy szyfrujgce i deszyfrujgce z wykorzystaniem zaawansowanych szyfrow
(np. permutacyjny lub Vigenere’a) i réznych kluczy,

e implementuje w jezyku C++ algorytm wyszukiwania binarnego w wersji rekurencyjnej,

e pisze programy sortujace dane réznego typu w plikach tekstowych (liczby, napisy, pary),

e stosuje zaawansowane algorytmy i struktury danych do wyszukiwania spéjnych podciggéw,

e stosuje zaawansowane algorytmy wyszukiwania, np. najlepszego wyboru (trwatych par),
stosujgc rekurencje,

e pisze programy obliczajgce liczbe operacji przenoszenia kragzkéw w problemie wiez Hanoi,
stosujgc iteracje i rekurencje,

e stosuje w programach algorytmy sortowania inne niz omawiane na lekcjach (np. heapsort),

e bierze udziat w olimpiadach i konkursach, zajmujgc punktowane miejsca,

e w projektach zespotowych przyjmuje role lidera.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

e pisze programy o podwyzszonym stopniu trudnosci: oznaczone trzema gwiazdkami w
podreczniku,

e optymalizuje rozwigzania,

e stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania (np. z biblioteki STL),
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dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

pisze programy konwertujgce liczby miedzy réznymi systemami pozycyjnymi,

w programach wykonujacych dziatania na liczbach w réznych systemach pozycyjnych
wykorzystuje biblioteke string i strukturalne typy danych,

wykorzystuje rozwiniecie binarne liczby dziesietnej w algorytmie szybkiego podnoszenia do
potegi,

wykonuje operacje arytmetyczne na liczbach w réznych systemach, implementuje je w jezyku
C++,
stosuje rézne sposoby przekazywania parametréw do funkcji, uzasadnia ich uzycie,

pisze funkcje typu logicznego, np. sprawdzajgca, czy napis jest palindromem,

sprawdza, czy napisy sg anagramami, stosujgc sortowanie lub zliczanie znakéw,

przy testowaniu liczby na pierwszos¢ stosuje funkcje typu logicznego,

wyszukuje liczby blizniacze,

wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatann na utamkach, stosujac struktury lub pary (typ
pair),

szyfruje dane wczytane z pliku z uwzglednieniem polskich znakéw diakrytycznych,

pisze program odczytujgcy informacje ukrytg za pomocg szyfru Cezara z wykorzystaniem
analizy czestosci znakdw w tekscie,

pisze program wyszukujgcy jednoczesnie minimum i maksimum w zbiorze z wykorzystaniem
metody , dziel i zwyciezaj” oraz podaje wzdr na liczbe wykonywanych operacji,

szacuje ztozonosc¢ obliczeniowa programow sortujgcych, modyfikuje funkcje sortujgce,
zmieniajgc porzadek sortowania,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nieomawianych na lekcjach,
optymalizuje program realizujgcy algorytm sita Eratostenesa i szacuje jego ztozonos¢
Czasowa,

wyszukuje spéjne podciggi w plikach tekstowych, stosujac optymalne algorytmy (w tym
programowanie dynamiczne), wyjasnia ich dziatanie,

pisze programy obliczajgce liczbe operacji przenoszenia krgzkéw w problemie wiez Hanoi,
stosujac iteracje i rekurencje,

do implementacji rozszerzonego algorytmu Euklidesa stosuje zaréwno iteracje, jak i
rekurencje,

stosuje metody zachtanng i dynamiczng w problemach kasjera, harmonogramu
wykorzystania sali i wyszukiwania drogi, wskazuje wady i zalety obu metod, szacuje ztozonosc
Czasowa,

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
prezentuje efekty wspdlnej pracy.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

okresla specyfikacje algorytmu (dane, wynik),

pisze programy o réznym stopniu trudnosci, szacuje ich efektywnosé,

przedstawia omawiane algorytmy w postaci opisu stownego, listy krokéw, pseudokodu,
dobiera typy danych do realizacji problemu,

stosuje zmienne typu unsigned w tworzonych programach,

pisze programy konwertujace liczby miedzy systemem dziesietnym i binarnym,
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implementuje w jezyku C++ algorytmy wykonujace dziatania arytmetyczne na liczbach w
réznych systemach,

w algorytmach zamiany wykorzystuje zaleznosci miedzy systemami binarnym, ésemkowym
i heksadecymalnym,

stosuje rdzne sposoby przekazywania parametréw do funkcji: przez wartos¢, referencje lub
wskaznik,

implementuje w jezyku C++ algorytmy sprawdzajace, czy napis jest palindromem,

pisze programy sprawdzajace, czy dwa napisy sg anagramami, wykorzystujgc funkcje sort

z biblioteki STL,

implementuje w jezyku C++ i optymalizuje algorytm sprawdzajacy, czy liczba jest pierwsza,
pisze program rozktadajgcy liczby na czynniki pierwsze,

stosuje w programach algorytm Euklidesa do obliczenia NWD i NWW,

wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatah na utamkach,

szyfruje dane wczytane z pliku tekstowego,

implementuje w jezyku C++ algorytm zliczania znakéw w tekscie oraz wyszukujgcy maksimum
z wykorzystaniem tablic,

stosuje algorytm wyszukiwania binarnego i oszacowuje jego ztozonos¢ czasows,

pisze programy sortujgce metodami prostymi z zastosowaniem funkcji typu void,

stosuje algorytmy sortowania szybkiego i przez scalanie,

pisze program realizujacy algorytm sita Eratostenesa,

implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukujgce spdjne podciagi o réznych cechach,
poréwnuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji), szacuje ich
ztozonos¢ czasows,

zapisuje w postaci programu rozszerzony algorytm Euklidesa, wyjasnia jego dziatanie i
zastosowanie,

stosuje metode zachtanng w programach — problem kasjera, harmonogram wykorzystania
sali, wyszukiwanie drogi,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentac;ji projektowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

przedstawia krdtkie algorytmy w postaci listy krokéw, opisu stownego, pseudokodu,

dodaje liczby binarne,

konwertuje liczby miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,

wykonuje dziatania arytmetyczne na liczbach w systemach liczbowych o réznych podstawach,
przedstawia liczby w kodzie U2,

definiuje pojecie zdania logicznego, charakteryzuje podstawowe operacje logiczne
(koniunkcja, alternatywa, negacja) oraz operatory logiczne,

charakteryzuje wybrane typy zmiennych stuzgcych do zapisu liczb catkowitych w jezyku C++:
short int, int, long int, long long int,

pisze programy wykonujgce dziatania na liczbach catkowitych,

korzysta z biblioteki string do operacji na taricuchach znakéw,

wykonuje operacje na napisach, wykorzystujgc stowa kluczowe: size, find, substr, erase,
toupper, tolower,



wczytuje napisy ze spacjami, wykorzystujgc stowo kluczowe getline,

tworzy algorytmy sprawdzajgce, czy napis jest palindromem,

przedstawia w postaci algorytmu problem wyszukiwania anagraméw,

przy pisaniu programow stosuje wtasne funkcje réznych typow, w tym funkcje typu void,
wyjasnia réznice miedzy parametrami formalnym i aktualnym, a takze miedzy zmiennymi
lokalng i globalng,

implementuje w jezyku C++ algorytm naiwny sprawdzajgcy, czy liczba jest pierwsza,
implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa w wersjach z dzieleniem i odejmowaniem,
pisze program szyfrujacy napis szyfrem Cezara,

omawia algorytm zliczania znakdéw w tekscie oraz wyszukujgcy maksimum z wykorzystaniem
tablic,

implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukiwania liniowego i liniowego z wartownikiem,
poréwnuje ich efektywnos¢,

przedstawia w postaci listy krokdw algorytmy sortowania prostego (bgbelkowe, przez
wybieranie) oraz szybkiego i przez scalanie, okresla operacje dominujace,

omawia algorytm sita Eratostenesa,

przedstawia algorytmy znajdowania spdjnych podciggdw, wyznaczania najdtuzszego z nich
oraz podciggu o najwiekszej sumie elementéw,

implementuje w jezyku C++ algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementdw ciggu
Fibonacciego, wartosci silni i potegi,

omawia rozszerzony algorytm Euklidesa,

formutuje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet, harmonogramu
wykorzystania sali, znajdowania drogi metodami zachtanng i dynamiczng,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

definiuje podstawowe pojecia z algorytmiki i programowania: algorytm, program, warunek,
iteracja, rekurencja,

wymienia sposoby reprezentacji algorytméw,

korzysta ze Srodowiska programistycznego: pisze w nim kod, kompiluje i uruchamia program,
odczytuje i zapisuje pliki,

pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

omawia pojecia: ztozonos$¢ obliczeniowa algorytmu, algorytm naiwny, algorytm optymalny,
ztozonos¢ pesymistyczna, ztozonos¢ oczekiwana ($rednia),

korzysta z podstawowych funkcji jezyka: operacji wejscia i wyjscia, instrukcji warunkowych
i iteracyjnych, gotowych funkgc;ji bibliotecznych,

wymienia podstawowe typy danych, operacje arytmetyczne i logiczne,

w pisanych programach korzysta ze strukturalnych typow danych: napiséw, struktur, tablic,
definiuje pojecie systemow liczbowych,

wyjasnia, czym jest tablica kodéw ASCII,

wymienia systemy liczbowe uzywane w informatyce,

konwertuje liczby miedzy systemami binarnym i decymalnym,

dodaje pisemnie liczby binarne,



wyjasnia, czym sg palindrom i anagram, podaje przyktady,

podaje definicje liczby pierwszej i liczby ztozonej,

implementuje w jezyku C++ algorytm zliczajacy dzielniki danej liczby,

omawia geometryczng interpretacje algorytmu Euklidesa,

definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,
rozrdéznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

omawia szyfr Cezara jako przyktad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad
szyfru przestawieniowego,

wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

omawia algorytm zliczania znakdéw w tekscie,

wyjasnia, na czym polega metoda ,,dziel i zwyciezaj”,

wczytuje dane z pliku tekstowego, zapisuje wyniki w pliku,

omawia algorytmy wyszukiwania liczby w zbiorach uporzagdkowanym i nieuporzadkowanym,
stosuje funkcje losujgcg w tworzonych programach,

omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wybieranie) oraz szybkiego i przez
scalanie na przyktadowych danych,

wypisuje liczby pierwsze z zadanego przedziatu, stosujgc metode sita Eratostenesa,
wyszukuje w ciggu liczb spdjne podciagi (nierosnacy, niemalejacy, staty), wskazuje najdtuzsze,
oblicza ich sume,

definiuje pojecia iteracji i rekurencji,

omawia zasade ztotego podziatu,

opisuje rozszerzony algorytm Euklidesa,

omawia metody zachtanne na przyktadzie problemu kasjera, harmonogramu sali i
wyszukiwania drogi,

poréwnuje metody zachtanng i dynamiczna,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania o
niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia zdobywanie dalszej
wiedzy,

nie jest w stanie scharakteryzowa¢ podstawowych pojec (algorytm, warunek, iteracja,
rekurencja),

nie zna prostych algorytmow,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programéw, nie
odrabia prac domowych.



ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH, W KTORYCH WYSTEPUJE PUNKTACIJA

ZA POSZCZEGOLNE ZADANIA

Ocena % uzyskanych punktéw
Celujacy 100%
Bardzo dobry 90-99%
Dobry 75-89%
Dostateczny 50-74%
Dopuszczajacy 30-49%
Niedostateczny 0-29%

FORMY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Nauczyciele informatyki stosujg formy sprawdzania osiggniec¢ uczniéw wyszczegdlnione w Statucie
Szkoty §40 pkt 12. O zasadach oceniania obowigzujgcych na lekcjach oraz wybranych przez nich
formach oceniania informujg swoich uczniéw podczas pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.

WARUNKI | SPOSOB PODWYZSZANIA PRZEWIDYWANEJ PRZEZ NAUCZYCIELA

ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Nauczyciele informatyki stosujg warunki i sposoby podwyzszania przewidywanej rocznej oceny
klasyfikacyjnej wyszczegdlnione w Statucie Szkoty §43. O warunkach i sposobach podwyzszania
przewidywanej przez nauczyciela rocznej oceny klasyfikacyjnej informujg swoich uczniéw podczas
pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.
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PRZEDMIOTOWY
SYSTEM OCENIANIA

WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA ROZSZERZONA
— klasa trzecia

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania uczniéw
z danego przedmiotu. Jest on zgodny z podstawg programowg oraz Statutem Szkoty.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGOLNYCH

STOPNI

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

e bierze udziat w konkursach i olimpiadach informatycznych i zajmuje punktowane miejsca,

e pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkursow
informatycznych,

e optymalizuje programy, szacuje ich efektywnosé¢,

o wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania problemdéw nieomawianych na lekcjach,
np. sprawdzanie spdjnosci grafu,

e projektuje rozbudowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, wykorzystujgc zaawansowane
narzedzia oraz klauzule jezyka SQL,

e tworzy infografiki, korzystajgc z zaawansowanych narzedzi graficznych,

e programuje roboty wg wtasnych projektéw, wykazujgc sie przy tym kreatywnoscig, oraz
wykorzystuje aplikacje mobilne do sterowania nimi,

e tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajace znajomosci zaawansowanych narzedzi
i duzego naktadu pracy,

e w projektach zespotowych przyjmuje role lidera, opracowuje ztozone problemy, postugujac
sie aplikacjami w stopniu zaawansowanym,

e w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

e pisze programy o podwyzszonym stopniu trudnosci: rozwigzuje zadania oznaczone trzema
gwiazdkami w podreczniku,

e optymalizuje rozwigzania,

e stosuje zaawansowane funkcje sSrodowiska i jezyka programowania,
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dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

szacuje ztozonos¢ algorytmow,

implementuje algorytmy grafowe — BFS, DFS, algorytm Dijkstry,

w reprezentacji liczb rzeczywistych w komputerze stosuje reprezentacje stato- lub
zmiennoprzecinkowa zgodnie ze specyfikacjg algorytmu, minimalizujgc btedy w obliczeniach,
stosuje schemat Hornera do szybkiego podnoszenia do potegi,

implementuje algorytmy numeryczne: znajdowania miejsc zerowych funkcji oraz obliczania
pierwiastka kwadratowego metodg bisekcji, obliczania pierwiastka kwadratowego metodg
Newtona—Raphsona,

implementuje algorytmy badajgce wtasnosci geometryczne,

implementuje w jezyku JavaScript algorytmy generujgce fraktale danego stopnia,

stosuje metode IFS do tworzenia fraktali w arkuszu kalkulacyjnym,

stosuje funkcje haszujgcq oraz algorytm Karpa—Rabina w programach wyszukujgcych wzorzec
w tekscie,

pisze programy szyfrujace i deszyfrujgce informacje w algorytmie RSA,

projektuje zaawansowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, tworzy tabele pomostowe,
kwerendy,

formutuje zapytania w jezyku SQL, stosujgc selekcje, sortowanie, projekcje oraz agregowanie
danych,

testuje i optymalizuje programy sterujgce robotem,

tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo, dba o wtasciwy format plikéw, stosuje
kompresje, stosuje zasady pracy z kamerg i mikrofonem,

tworzy infografiki dostosowane do odbiorcéw, wykazujac sie duzymi umiejetnosciami
korzystania z narzedzi graficznych,

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawiajgce efekty wspdlnej pracy,

w dyskusji panelowej przyjmuje role moderatora.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

pisze programy o réznym stopniu trudnosci, szacuje ich efektywnos¢,

dobiera typy danych do rozwigzania problemu,

do przegladania grafu stosuje algorytm przeszukiwania w gtagb (DFS) oraz algorytm
przeszukiwania grafu wszerz (BFS),

omawia algorytm Dijkstry,

znajduje reprezentacje liczby zapisanej w systemie dziesietnym jako liczby pojedynczej

i liczby podwajnej precyzji,

Swiadomie uzywa typow £loat i double w zadaniach,

stosuje schemat Hornera do zamiany liczby w systemie pozycyjnym o wybranej podstawie na
liczbe dziesietng,

w algorytmach badajgcych wtasnosci geometryczne wykorzystuje macierz oraz regute Sarrusa
do obliczania wyznacznika macierzy,

omawia algorytm Karpa—Rabina do wyszukiwania wzorca w tekscie z zastosowaniem funkcji
haszujacej,



pisze program generujacy klucz prywatny i klucz publiczny w algorytmie RSA,

projektuje i tworzy proste bazy danych,

programuje roboty wedtug okreslonych wytycznych, np. zatrzymanie przed przeszkodg,
tworzy podcasty i publikacje wideo, stosujgc elementy przyciggajgce uwage uzytkownikow,
montuje materiaty, wykorzystujac specjalistyczne oprogramowanie,

projektuje infografiki, umiejetnie stosujac tekst i obraz, wykazuje sie przy tym znajomoscig
doboru barw i funkcji koloru, zwraca uwage na dostosowanie tresci do odbiorcéw,
uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej, a ponadto:

wyrdznia operacje, ktdre mozna wykonywac na dynamicznych strukturach danych (stosie,
kolejce, liscie, typie vector),

omawia zastosowanie dynamicznych struktur danych na réznych przyktadach,

zapisuje wyrazenia algebraiczne bez uzycia nawiaséw, w tym w postaci odwrotnej notacji
polskiej,

oblicza wartosé wyrazenia arytmetycznego zapisanego w odwrotnej notacji polskiej,
omawia algorytmy znajdowania wyjscia z labiryntu z wykorzystaniem iteracji i rekurencji,
stosuje typ vector do reprezentacji grafu w postaci list sgsiedztwa,

omawia algorytm przeszukiwania grafu w gtab (DFS),

omawia algorytm przeszukiwania grafu wszerz (BFS),

wyjasnia, do czego stuzy algorytm Dijkstry,

wyjasnia réznice miedzy przekazywaniem parametréw do funkcji przez wartosc i przez
referencje,

wykorzystuje pliki tekstowe do wczytywania danych i zapisywania wynikéw,

omawia algorytm znajdujacy rozwiniecie binarne nieskracalnego utamka wtasciwego,
zapisuje liczby w postaci znormalizowanej,

definiuje liczby pojedynczej precyzji i liczby podwdjnej precyzji,

wykonuje dziatania na liczbach zmiennoprzecinkowych,

wskazuje réznice miedzy algorytmem stabilnym a algorytmem niestabilnym,

znajduje pierwiastki réwnania kwadratowego algorytmem stabilnym i algorytmem
niestabilnym,

implementuje algorytm obliczajgcy warto$¢ wielomianu z zastosowaniem schematu Hornera,
stosuje w algorytmach numerycznych metody: bisekcji, Newtona—Raphsona, trapezow,
prostokgtow,

implementuje algorytm naiwny wyszukiwania wzorca w tekscie,

wyjasnia, jak generuje sie klucze publiczny i prywatny oraz szyfruje i deszyfruje informacje
w algorytmie RSA,

wyjasnia, na czym polegajg metoda zstepujgca i metoda wstepujaca,

wyszukuje informacje w bazach danych, tworzy kwerendy,

wykorzystuje jezyk SQL do tworzenia i usuwania baz danych, dodawania tabel do baz danych,
usuwania tabel z baz, dodawania rekordéw do tabel, importowania danych do tabel, edycji
rekordow,



e tworzy konta uzytkownikdéw i przydziela im uprawnienia do wybranej bazy, uzywajac
jezyka SQL,

o formutuje zapytania zwracajgce okreslone dane, sortuje wyniki zapytan,

e tworzy proste programy sterujgce robotem, korzysta przy tym ze srodowiska dostepnego dla
fizycznego modelu robota lub z symulatora,

e opracowuje tresci internetowe, korzystajgc z narzedzi graficznych i multimedialnych, dbajac
o identyfikacje wizualng,

e projektuje proste poprawne infografiki zawierajgce uporzgdkowane informacje,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

e pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

e wyjasnia, co to jest notacja infiksowa, notacja prefiksowa, odwrotna notacja polska, drzewo
wyrazenia algebraicznego,

e definiuje pojecie dynamicznej struktury danych,

e definiuje dynamiczne struktury danych takie jak: stos, kolejka, lista, vector,

e wymienia rodzaje list,

e definiuje graf, wymienia elementy i rodzaje graféw, wymienia sposoby reprezentacji grafu
(macierz sgsiedztwa, lista sgsiedztwa),

e omawia réznice miedzy statoprzecinkowa a zmiennoprzecinkowg reprezentacja liczb
rzeczywistych w komputerze,

e wymienia rodzaje btedéw w obliczeniach komputerowych, rozrdznia btad wzgledny
i bezwzgledny,

e znajduje wartos¢ wielomianu algorytmem naiwnym,

e wie, na czym polegajg podstawowe metody obliczen przyblizonych,

e wyjasnia, co to jest fraktal, wskazuje przyktady struktur fraktalnych wystepujacych
w przyrodzie,

e wyszukuje wzorzec w tekscie algorytmem naiwnym,

e rozumie dziatanie funkcji haszujacej,

e wskazuje rdznice miedzy kryptografig symetryczng i kryptografig asymetryczng, definiuje
pojecia klucz publiczny i klucz prywatny,

e wyjasnia, do czego stuzy algorytm RSA, i wyrdznia gtdwne etapy tego algorytmu
(generowanie kluczy, szyfrowanie z kluczem publicznym oraz deszyfrowanie z kluczem
prywatnym),

e definiuje programowanie strukturalne,

e zna podstawowe pojecia dotyczace relacyjnych baz danych,

e wie, co to jest jezyk SQL, zna podstawowe klauzule tego jezyka,

e zna zasady tworzenia zapytan do bazy z wykorzystaniem jezyka SQL,

e definiuje pojecie robota, omawia funkcje wybranych robotéw i ich budowe,

e rozrdznia pojecia webcast, webinarium, screencast i podcast,

e definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady grafiki narracyjnej i wizualizacji
danych,



e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania
o niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e nie wyjasnia podstawowych pojec¢ — notacja infiksowa, notacja prefiksowa, odwrotna notacja
polska, dynamiczna struktura danych, graf, stato- i zmiennoprzecinkowa reprezentacja liczb
rzeczywistych, btad zaokraglenia, btgd przyblizenia, btad reprezentacji, btagd wzgledny, btad
bezwzgledny, metody obliczen przyblizonych, fraktal, kryptografia symetryczna, kryptografia
asymetryczna, klucz publiczny, klucz prywatny, programowanie strukturalne, relacyjna baza
danych, jezyk SQL, system zarzadzania bazg danych,

e nie zna podstawowych algorytmdéw — obliczania wartosci wielomianu (algorytm naiwny),
znajdowania miejsc zerowych funkcji, tworzenia przyktadowych fraktali, wyszukiwania
wzorca w tekscie (algorytm naiwny), szyfrowania z kluczem publicznym (algorytm RSA),

e nie umie utworzyc relacji miedzy tabelami w bazie, wykorzystywa¢ danych pochodzacych z
kwerend,

e nie potrafi konstruowad prostych zapytan w jezyku SQL,

® nie zna pojecia robota ani jego budowy, nie potrafi utworzy¢ prostego programu sterujgcego
robotem, dysponujgc narzedziami, w tym online,

e nie umie opracowac prostych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami graficznymi
i multimedialnymi do wzbogacania tresci,

e nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie odrabia prac domowych,

® nie rozwigzuje najprostszych zadan,

e nie uczestniczy w projektach zespotowych.

ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH, W KTORYCH WYSTEPUJE PUNKTACJA

ZA POSZCZEGOLNE ZADANIA

Ocena % uzyskanych punktéw
Celujacy 100%
Bardzo dobry 90-99%
Dobry 75-89%
Dostateczny 50-74%
Dopuszczajgcy 30-49%
Niedostateczny 0-29%

FORMY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Nauczyciele informatyki stosujg formy sprawdzania osiggniec¢ uczniéw wyszczegélnione w Statucie
Szkoty §40 pkt 12. O zasadach oceniania obowigzujgcych na lekcjach oraz wybranych przez nich
formach oceniania informujg swoich uczniéw podczas pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.


https://www.lokonopnicka.pl/pliki/dokumenty/Statut_06.24.pdf
https://www.lokonopnicka.pl/pliki/dokumenty/Statut_06.24.pdf

WARUNKI | SPOSOB PODWYZSZANIA PRZEWIDYWANEJ PRZEZ NAUCZYCIELA

ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Nauczyciele informatyki stosujg warunki i sposoby podwyzszania przewidywanej rocznej oceny
klasyfikacyjnej wyszczegélnione w Statucie Szkoty §43. O warunkach i sposobach podwyzszania
przewidywanej przez nauczyciela rocznej oceny klasyfikacyjnej informujg swoich uczniéw podczas
pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.


https://www.lokonopnicka.pl/pliki/dokumenty/Statut_06.24.pdf

PRZEDMIOTOWY

SYSTEM OCENIANIA

WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA ROZSZERZONA

— klasa czwarta

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania uczniéw z danego przedmiotu. Jest on zgodny z podstawg

programowa oraz Statutem Szkoty.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGOLNYCH STOPNI

Kryteria danej oceny opracowano, zaktadajac, ze zostaty spetnione kryteria ocen nizszych.

logarytm, sito
Eratostenesa i schemat
Hornera.

logarytmu

—zna ogolng idee
algorytmu sita
Eratostenesa
(wykreslanie
wielokrotnosci
kolejnych liczb
pierwszych)

w ktérych uzywa sie
logarytmu

— potrafi przesledzi¢
dziatanie algorytmu sita
Eratostenesa na
konkretnych danych

ztozonos¢
logarytmiczng w
algorytmach

— potrafi zapisaé¢ w
pseudojezyku schemat
Hornera

zaimplementowac sito
Eratostenesa i schemat
Hornera w wybranym
jezyku programowania
—zna ztozonosc
algorytmu sita
Eratostenesa i
poréwnuje jg z

Temat Ocena dopuszczajaca. Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

I. Algorytmika i programowanie

Wiecej o liczbach, czyli —zna definicje —zna przyktady sytuacji, | — potrafi rozpoznac — potrafi _



https://www.lokonopnicka.pl/pliki/dokumenty/Statut_06.24.pdf

— potrafi zapisaé naiwny
(,,pierwiastkowy”)
algorytm sprawdzania
pierwszosci

»pierwiastkowym”
algorytmem

Rekursja raz jeszcze, czyli
dziel i zwyciezaj.

— potrafi zasymulowac¢
(przesledzi¢ dziatanie)
prostej funkcji
rekurencyjnej

—zna warunki dziafania
rekursji, potrafi
przeksztatcac proste
algorytmy (z jednym
wywotaniem
rekurencyjnym) z
iteracyjnych na
rekurencyjne i odwrotnie

— prawidtowo analizuje
algorytmy rekurencyjne
typu ,dziel i zwyciezaj”,
zna i umie stosowad
warunki dziatania rekursji
w projektowaniu
algorytmoéw

— potrafi samodzielnie
zaprojektowac algorytm
opierajacy sie na rekursji z
dwoma wywotaniami
typu ,dziel i zwyciezaj”

— potrafi zanalizowac
nietypowe wywotania
rekurencyjne (np. na
wiecej niz dwéch
podzadaniach albo na
réznigcych sie od siebie
podzadaniach)

Sortowanie przez
scalanie, czyli pierwszy
efektywny algorytm
sortowania.

—zna ogoblng idee
algorytmu sortowania
przez scalanie (podzieli¢
na dwie poftowy, rekursja,
scalenie)

—zna ogoblng idee
scalania, potrafi poda¢
ztozonos$¢ algorytmu (n
log n)

— potrafi zapisac caty
algorytm sortowania
przez scalanie w
pseudojezyku

— potrafi zapisac algorytm
sortowania przez scalanie
w wybranym jezyku
programowania bez
btedéw i pilnujac
przypadkow brzegowych

— potrafi uargumentowad
ztozonos¢ algorytmu
sortowania przez scalanie

Sortowanie szybkie, czyli

jak sie sortuje w praktyce.

—zna ogdlng idee
algorytmu szybkiego
sortowania (przestawié
elementy, a potem
wywotanie rekurencyjne)

— wie, czym jest klucz i
zna idee operacji
przestawiania, zna
ztozonosé algorytmu w
srednim wypadku

— potrafi zapisac caty
algorytm sortowania
przez scalanie w
pseudojezyku

— potrafi zapisac algorytm
sortowania przez scalanie
w wybranym jezyku
programowania, rozumie
korzys¢ z losowania klucza

— potrafi przedyskutowac
i uargumentowac

ztozonos¢ algorytmu przy
réznych wyborach klucza
(najlepszym/najgorszym)

Specjalne elementy w
tablicy, czyli najwiekszy,
najmniejszy i lider.

— potrafi znalez¢
oddzielnie element
najmniejszy i najwiekszy

— wie, czym sg lider i
dominanta, potrafi podac
przynajmniej jeden
algorytm znajdowania
dominanty w zbiorze

— potrafi przesledzi¢
dziatanie (przeanalizowac)
algorytm jednoczesnego
znajdowania
najmniejszego i
najwiekszego elementu
oraz algorytm
znajdowania lidera

— potrafi zapisa¢ w
pseudojezyku algorytm
jednoczesnego
znajdowania
najmniejszego i
najwiekszego elementu
oraz algorytm
znajdowania lidera i
podac ich ztozonos¢

— potrafi uargumentowacd
liczbe poréwnan w
algorytmie jednoczesnego
znajdowania
najwiekszego/najmniejsze
go elementu oraz
poprawnos¢ algorytmu
znajdowania lidera




Tablice dynamiczne i listy
wigzane, czyli kiedy
tablica nie wystarcza

—zna ogdblng idee tablicy
dynamicznej (tablica +
zmienny rozmiar) oraz
listy wigzanej

— opisuje operacje
dostepne na tablicy
dynamicznej i liscie
wigzanej, potrafi
przedstawic na rysunku
budowe i dziatanie listy
wigzanej

— potrafi przeanalizowad
prosty algorytm, w
ktoérym wystepuja
operacje na tablicach
dynamicznych/listach
wigzanych, opisuje
rozwigzanie problemu
Flawiusza za pomoca listy
wigzanej

— swobodnie analizuje i
projektuje algorytmy
zawierajgce tablice
dynamiczne i listy
wigzane

— stosuje tablice
dynamiczne i listy
wigzane (np. std::vector,
std::list, listy w Pythonie)
w swoich programach

Stos i kolejka, czyli
struktury proste i bardzo
uzyteczne.

—zna ogdlng idee stosu i
kolejki

— opisuje operacje na
stosie i kolejce

— analizuje proste
algorytmy, w ktérych
wystepuja struktury stosu
i kolejki, aplikuje
strukture stosu do
rozwigzania problemu
ONP

— swobodnie projektuje
analizuje algorytmy, w
ktorych wystepuja
struktury stosu i kolejki

— postuguje sie typem
stos/kolejka w wybranym
jezyku programowania w
swoich programach

Grafy, czyli co maja
wspodlnego sie
spotecznosciowa i
paryskie metro

— potrafi rozpoznac graf w
sytuacjach praktycznych

— podaje przyktady
konkretnych sytuacji
modelowanych za
pomoca grafu, zna
definicje grafu

—zna implementacje
grafu przez macierze i
listy sgsiedztwa

— potrafi analizowac i
projektowac algorytmy, w
ktorych wystepujg grafy

— potrafi poréwnac
implementacje
macierzowa i listowa,
podajgc ich zalety i wady

— potrafi samodzielnie
zaimplementowac graf w
wybranym jezyku
programowania

Wyszukiwanie idola, czyli
o tym, jak spdznilismy sie
na turniej tenisowy

— wie, czym jest element-
idol, potrafi znalez¢
element-idol dowolnym
algorytmem (np. pytajac o
wszystkie pary)

—zna ogoblng idee
algorytmu wyszukiwania
idola (,,pytaj jeden
element do momentu
przegranej”)

— potrafi zapisa¢ w
pseudojezyku algorytm
wyszukiwania idola

— potrafi uargumentowadé
ztozonos¢ algorytmu
wyszukiwania idola

Najkroétsze Sciezki w
grafie, czyli jak komputery
znajduja droge

— potrafi poda¢, czym jest
Sciezka w grafie i pokazac
jej dtugos¢ na przyktadzie

—zna ogdlng idee
algorytmu wyszukiwania
Sciezki (,najpierw

— potrafi zapisa¢ w
pseudojezyku szkic
algorytmu BFS

— potrafi zapisa¢ w
pseudojezyku petny
algorytm BFS z

— implementuje dziatajgcy
algorytm BFS w




elementy o odlegtosci 1,
potem 2, i tak dalej”)

zastosowaniem kolejki i
prosto uzasadnic jego
ztozonos¢

wybranym jezyku
programowania

Klacy/obi 5 i
metody

éniad "
acia:
i .I|[.“5.

Jak rozwigzywac zadania
programistyczne, czyli
podstawowe porady na
proste kody

— rozumie tres$¢ zadan
programistycznych i umie
przetozy¢ proste zadania
na implementacje w
wybranym jezyku
programowania

— Swiadomie stosuje
zasady czytelnego pisania
kodu (wciecia, nazwy
zmiennych etc.)

— stosuje dobre praktyki
programistyczne
(unikanie kopiuj-wklej,
wydzielanie do
podprocedur)

— umie przetestowac swoj
program, w tym napisaé
dla niego proste dane
testowe

— pisze programy w
sposdb czytelny i
zrozumiaty dla innych

— potrafi swobodnie
testowad program,
wyszukiwaé i poprawiaé
btedy

—rozwigzuje zadania na
poziomie olimpijskim, np.
na serwerach typu ,online
judge”

Il. Arkusz kalkulacyjny

Podstawowe typy danych,
czyli co mozemy wpisaé w
komorke arkusza

— uzasadnia wybranie
odpowiedniego typu
formatowania do
podanych danych

—rozréznia sposoby
adresowania

— potrafi uzywac
podstawowych funkcji
arkusza i stosowac w nich
rézne typy adresowania

— potrafi dostosowac typ
formatowania do
podanych danych

— potrafi samodzielnie
uzywac réznych typow
adresowania

— samodzielnie potrafi
dobraé rodzaje
adresowania, tak aby
formuta byta jak
najbardziej uniwersalna i
uzywac zagniezdzonych
formut

Trdjkat Sierpinskiego, czyli
do czego przydaje sie
adresowanie wzgledne i
adresowanie

—wie, jak wykorzystaé
podane przez nauczyciela
odwzorowania do
wygenerowania trojkata
Sierpinskiego

— potrafi samodzielnie
wypetni¢ komarki
podobnymi wartosciami
(liczby, daty)

— potrafi samodzielnie
otworzy¢ pokazane
¢wiczenie, rozumie, jak
uzy¢ podanego uktadu
iterowanych rozwigzan

— potrafi samodzielnie
generowac inne fraktale
niz te pokazane na lekgcji
(po podaniu mu wzoru na

—rozumie i potrafi
wyjasni¢, na czym polega
generowanie fraktali za
pomoca uktadu
iterowanych rozwigzan




bezwzgledne oraz
wypetnienie serig danych

iterowane
przeksztatcenia)

Jak korzystaé z gotowych
funkcji, podstawowe
funkcje tekstowe, czyli jak
tatwo modyfikowac dane
tekstowe

—zna i potrafi uzy¢ funkcji
pokazanych na lekcji

— potrafi przeczytad opis
nowej funkcji i uzy¢ jej w
zadaniu

— potrafi samodzielnie
uzywac podanych funkgji i
uzywac ich w formutach

— potrafi samodzielnie
uzywac podanych funkgji i
uzywac ich w formutach
zagniezdzonych

— potrafi samodzielnie
uzywac podanych funkgji i
uzywac ich w formutach
zagniezdzonych, tak aby
te formuty byty
uniwersalne

Jak korzystac z gotowych
funkcji, podstawowe
funkcje dotyczgce daty i
czasu, czyli jak tatwo
pracowac z data.

—zna i potrafi uzy¢ funkcji
pokazanych na lekgji

— potrafi przeczytaé opis
nowej funkcji i uzy¢ jej w
zadaniu

— potrafi samodzielnie
uzywac podanych funkgji i
uzywac ich w formutach

— potrafi samodzielnie
uzywac podanych funkgji i
uzywac ich w formutach
zagniezdzonych

— potrafi samodzielnie
uzywac podanych funkgji i
uzywac ich w formutach
zagniezdzonych, tak aby
te formuty byty
uniwersalne

Jak szuka¢ w Excelu, czyli
gdzie to jest

— potrafi podad, jakie
funkcje w arkuszu
pozwalajg wyszukag,
potrafi uzywac funkcji
WYSZUKAIJ na prostych
przyktadach

— odtwarza przyktady
uzycia funkcji WYSZUKAJ
podane w podreczniku

— potrafi uzy¢ funkcji
WYSZUKAJ.PIONOWO dla
przyktadéw podanych w
podreczniku

— potrafi samodzielnie
stosowac funkcje
WYSZUKAJ dla dowolnych
przyktadéw podanych
przez nauczyciela i potrafi
sam wskazac takie
przyktady

— potrafi samodzielnie
stosowac funkcje
WYSZUKAJ.PIONOWO dla
dowolnych przyktaddw i
potrafi sam wskazac takie
przyktady

Co ukrywa numer PESEL,
czyli do czego przydaje sie
adres mieszany

— potrafi z podanego
numeru PESEL odczytaé
date urodzin i pte¢

— potrafi samodzielnie
napisac¢ formute, ktdra
policzy z podanego
numeru PESEL date
urodzin

— samodzielnie potrafi
napisac formute, ktdra
wyznaczy pteé z numeru
PESEL

— potrafi napisaé formute,
ktdéra sprawdzi, czy numer
PESEL jest prawidtowy

— samodzielnie potrafi
napisa¢ uniwersalne
formuty wyznaczajace
date urodzenia, pteci
sprawdzajgce
poprawnos¢ dla wielu
danych

Tabela przestawna, czyli
wygodne grupowanie
danych

—wie, kiedy stosowac
tabele przestawne,
potrafi odczytywacé
informacje z tabeli
przestawnej

— potrafi odtworzy¢
przyktady uzycia tabeli
przestawnej pokazane na
lekcji

— samodzielnie potrafi
utworzy¢ tabele
przestawna i policzy¢,
sume, $rednig, minimum.
maksimum dla
wyznaczonych grup

— potrafi samodzielnie
utworzy¢ tabele
przestawna, zastosowac
w niej filtr i posortowad
dane wedtug podanego
klucza

— potrafi samodzielnie
utworzy¢ tabele
przestawna i dla grup
tworzy¢ podgrupy oraz
uzy¢ funkcji liczacych dla
grup i podgrup




Wykresy, czyli jak
atrakcyjnie przedstawiac
dane

— potrafi odczytywac dane
z wykresu

—wie, jakie sg
podstawowe typy
wykresu

— potrafi dobrac
odpowiedni rodzaj
wykresu do podanych
danych

— potrafi odtworzy¢
przyktady uzycia tabeli
przestawnej pokazane na
lekcji

—samodzielnie potrafi
utworzy¢ wykres i
sformatowac go wedtug
podanych wytycznych

— potrafi samodzielnie
dobraé wykres do
podanych danych i
sformatowad go tak, aby
byt czytelny

— potrafi przedstawic kilka
serii danych na wykresie

— potrafi utworzy¢ wykres
z tabeli przestawnej i
sformatowac go, aby
dane byty czytelne

Pobieranie danych z pliku,
czyli z notatnika do
Excela.

— potrafi pobrac dane z
pliku tekstowego
zawierajace tekst i liczby
catkowite

— potrafi pobrac dane z
pliku zawierajgce dtugie
liczby i numer PESEL

— potrafi pobrac dane
zawierajace liczby
rzeczywiste

— potrafi pobrac dane z
pliku zawierajgce date i
czas

— potrafi pobrac dane z
dowolnego pliku
zawierajgcego tekst ze
znakami polskimi




ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH, W KTORYCH WYSTEPUJE PUNKTACJA

ZA POSZCZEGOLNE ZADANIA

Ocena % uzyskanych punktéw
Celujacy 100%
Bardzo dobry 90-99%
Dobry 75-89%
Dostateczny 50-74%
Dopuszczajacy 30-49%
Niedostateczny 0-29%

FORMY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Nauczyciele informatyki stosujg formy sprawdzania osiggniec¢ uczniéw wyszczegdlnione w Statucie
Szkoty §40 pkt 12. O zasadach oceniania obowigzujgcych na lekcjach oraz wybranych przez nich
formach oceniania informujg swoich uczniéw podczas pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.

WARUNKI | SPOSOB PODWYZSZANIA PRZEWIDYWANEJ PRZEZ NAUCZYCIELA

ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Nauczyciele informatyki stosujg warunki i sposoby podwyzszania przewidywanej rocznej oceny
klasyfikacyjnej wyszczegdlnione w Statucie Szkoty §43. O warunkach i sposobach podwyzszania
przewidywanej przez nauczyciela rocznej oceny klasyfikacyjnej informujg swoich uczniéw podczas
pierwszych lekcji w nowym roku szkolnym.


https://www.lokonopnicka.pl/pliki/dokumenty/Statut_06.24.pdf
https://www.lokonopnicka.pl/pliki/dokumenty/Statut_06.24.pdf
https://www.lokonopnicka.pl/pliki/dokumenty/Statut_06.24.pdf
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Przedmiotowy system oceniania. Wymagania edukacyjne

Na informatyce ocenia si¢ gtdéwnie zadania wykonywane w czasie pracy indywidualnej na lekcji (nalezy bra¢ pod uwage wykazanie si¢ okreslonymi umiejg¢tnosciami, wktadem pracy
i pomystowoscia), uczestnictwo w pracy zespolowej i umiejetno$é wspolpracy, ogdlng aktywnosé, a takze systematycznosé. Mozna promowaé podejmowanie zadan dodatkowych oraz
udzial i osiagnigcia w konkursach zwigzanych z informatyka. Rzadziej przeprowadzamy sprawdziany, cho¢ mozna to zrobi¢ po zakonczeniu rozdzialow poswigconych arkuszowi kalku-
lacyjnemu, algorytmice i programowaniu. Kartkowki warto wykorzysta¢ do krotkich tematow, bardziej teoretycznych. Nie powinno tez zabrakna¢ samooceny ucznia, zwlaszcza podczas
realizacji projektow. Ewaluacji nalezy dokonywacé na biezaco. Ocena konicowa powinna uwzgledniac osiagnigte efekty w porownaniu do zaktadanych celow.

Ocena celujaca (6) — uczen w wysokim stopniu opanowat wiedzg i umiejetnosci opisane w podstawie programowej, samodzielnie i bezbtgdnie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach
jest aktywny.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.
Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejgtnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrgcznika, czasami z pomoca nauczyciela; stara si¢ pracowac systematycznie, robi postepy; posiada wiado-
mosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje fatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomoca nauczyciela; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym; ma problemy z systema-
tycznoscig, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci postgpow w ciggu dalszej nauki.

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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m Temat lekgji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Ochrona danych i oprogramowania

1 Bezpieczna praca | Zasady korzystania z pracowni komputerowej 2 » zna zasady korzystania z pracowni komputerowej
z komputerem i bezpiecznej pracy z komputerem. Stosowanie
dobrych praktyk w zakresie ochrony informacji 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wrazliwych (np. hasta, PIN, uwierzytelnianie « charakteryzuje rodzaje danych osobowych i dotyczace ich przepisy RODO
dwusktadnikowe), danych i bezpieczenstwa systemu
operacyjnego. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej

 omawia i stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony oprogramowania

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« potrafi sprawdzic site hasta
« tworzy i testuje hasto

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« zna i stosuje rozne sposoby zabezpieczania kont
« stosuje uwierzytelnianie dwusktadnikowe

Arkusz kalkulacyjny

2 Podstawy pracy | Powtorzenie i utrwalenie umiejetnosci postugiwania 2 « z pomocy nauczyciela korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie
z arkuszem sie arkuszem kalkulacyjnym. Wykorzystywanie
wybranych funkgji arkusza do wykonywania obliczen 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i tworzenia wykresow. « samodzielnie korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie

« korzysta z wbudowanych funkgji, wykonuije obliczenia
« wprowadza odpowiednie formuty

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« poprawnie formatuje dane
« kopiuje formuty z uwzglednieniem adresow wzglednych, bezwzglednych i mieszanych

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« dobiera odpowiedni typ wykresu do danych
* tworzy wykresy wraz z opisem

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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6

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje wyniki obliczen
formutuje wnioski

3 Stosowanie Ksztatcenie umiejetnosci logicznego myslenia 7 pomocg nauczyciela wykonuje obliczenia wymagajace zastosowania prostej instrukcji warunkowej JEZELI
instrukgji oraz wykorzystywania arkusza kalkulacyjnego
warunkowych i wbudowanych w niego instrukcji warunkowych spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
JEZELI, LICZ.JEZELI, SUMA JEZELI do rozwiazywania samodgzielnie wykonuije obliczenia wymagajace zastosowania prostej instrukcji warunkowej JEZELI
réznych probleméw. planuje obliczenia z wykorzystaniem prostej instrukcji warunkowej JEZELI
spetnia kryteria oceny dostatecznej
korzysta z funkcji LICZ JEZELI, SUMA JEZELI
spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje funkcje zagniezdzone
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje wyniki obliczen
formutuje wnioski
4 Poréwnywanie Opracowanie narzedzia i przeprowadzenie rozumie dziatanie arkusza wykorzystujacego symulacje
ofert warkuszu | symulacji wyboru najkorzystniejszej opcji na

przyktadzie oferty wynajmu szybowca w aeroklubie
— doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
instrukcja warunkowa, wykorzystanie nazw
komérek, wstawianie suwakow.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje instrukcje warunkowa podczas opracowywania obliczen

spetnia kryteria oceny dostatecznej
stosuje nazwy komorek i zakresow komorek
testuje narzedzie do symulacji

spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje problem i wybiera algorytm rozwiazania

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie projektuje interfejs uzytkownika

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Zakupy grupowe | Zbieranie danych dotyczacych wspolnych zakupow, « przygotowuije arkusz do pracy grupowej (wprowadza dane)
z arkuszem przygotowanie arkusza do zapisow sieciowych,
wykorzystanie list rozwijanych i formatowania 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajace]

warunkowego. « korzysta z arkusza w chmurze

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy listy rozwijane
« wykorzystuje formatowanie warunkowe

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* tworzy zestawienia z wykorzystaniem instrukcji warunkowej

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« stosuje funkcje matematyczna SUMA.ILOCZYNOW

Grafika rastrowa

6 Podstawy edycji | Sposoby zapisu obrazu. Obraz ztozony z pikseli. 2 « zna cechy charakterystyczne grafiki rastrowej
grafiki rastrowej | Podstawowe narzedzia programu GIMP. Tworzenie
map plastycznych. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

* zna zastosowania grafiki rastrowej

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy i edytuje proste rysunki w programie GIMP

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« dobiera wtasciwe narzedzia do obrobki grafiki rastrowej

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* tworzy zaawansowane rysunki w programie GIMP

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Praca na Wykorzystanie warstw do przygotowywania grafiki.
warstwach Rozne formaty obrazéw. Tworzenie projektu
graficznego spetniajacego okreslone kryteria.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

wyjasnia, czym sa warstwy

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wymienia formaty plikow graficznych i objasnia ich zastosowanie

spetnia kryteria oceny dostatecznej
zna podstawowe zasady pracy na warstwach

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje warstwy przy tworzeniu grafiki rastrowej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy animacje w formacie GIF z wykorzystaniem warstw i filtrow

8 Edycja fotografii | Od aparatu fotograficznego do obrazu na ekranie.
Korekta obrazéw, stosowanie filtrow. Przeksztatcanie
plikow graficznych z uwzglednieniem wielkosci

i jakosci obrazow.

modyfikuje kolorystyke zdje¢

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
koryguje znieksztatcenia na zdjeciach

spetnia kryteria oceny dostatecznej
kadruje obrazy

spetnia kryteria oceny dobrej
poprawia kompozycje zdje¢

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dobiera narzedzia do retuszu zdje¢ tak, aby uzyskac okreslone efekty

9 Projektowanie Przygotowanie projektu oktadki do ksigzki
oktadki do tradycyjnej oraz elektronicznej z wykorzystaniem
ksiazki i e-booka | nabytych do tej pory umiejetnosci.

opisuje budowe i funkcje oktadki ksiazki tradycyjnej

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
opisuje budowe i funkcje oktadki e-booka

spetnia kryteria oceny dostatecznej
planuje etapy opracowania projektu graficznego oktadki

spetnia kryteria oceny dobrej
projektuje prosta oktadke w edytorze GIMP

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
projektuje zaawansowana graficznie oktadke w edytorze GIMP

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka

2 EDURANGA

5 © Copyright by WSiP



51

il Informatyka ‘ PSO ‘ Nowa edycja ‘ Klasa 1

Liceum i technikum

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

10 Podstawy edycji | Czcionka i akapit. Uktad strony i obramowanie.
tekstu Tworzenie zestawien za pomocg tabulatoréw.
Ustalanie orientacji i obramowanie stron.
Sprawdzanie poprawnosci pisowni i gramatyki.
Korekta znakow interpunkcyjnych.

Edytor tekstu

« stosuje podstawowe zasady edycji tekstow

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« formatuje znaki, akapity i strony

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wykorzystuje tabulatory

« sprawdza poprawnos¢ pisowni

« obramowuje akapit i strone

« ustala orientacje strony

« spetnia kryteria oceny dobrej
« tworzy zroznicowane dokumenty tekstowe

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

« tworzy zroznicowane dokumenty tekstowe, w tym stosuje tabulatory, obramowania i inne narzedzia formatowania

n Przygotowanie Podstawowe zasady tamania i sktadu tekstow.
publikacji do Przygotowanie dokumentu z zastosowaniem
druku podziatu na kolumny oraz styléw. Wstawianie

Dodawanie komentarzy. Wstawianie grafiki.

« zna podstawowe zasady tamania i sktadu tekstu

rozbudowanych wzorow. Praca w trybie recenzji.

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« stosuje formatowanie za pomoca stylow

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
- modyfikuje style
« wykorzystuje automatyczne dzielenie wyrazow

« spetnia kryteria oceny dobrej
« wstawia do tekstu proste wzory matematyczne
« wstawia grafike do dokumentu

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« pracuje w trybie recenzji, wstawia komentarze
« wstawia do tekstu rozbudowane wzory matematyczne

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Korespondencja
seryjna

Zastosowanie i generowanie korespondencji
seryjnej. Wykorzystanie korespondencji seryjnej do
tworzenia etykiet zawierajacych tekst i grafike.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

przygotowuje dane do korespondencji seryjnej

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
planuje etapy korespondenciji seryjnej

spetnia kryteria oceny dostatecznej
opracowuje wzorzec

spetnia kryteria oceny dobrej
generuje serie dokumentéow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wstawia grafike do korespondencji seryjnej

B[BBA

Podstawy pracy
w Srodowisku
Python / C++

Wprowadzenie do jezyka Python / C++. Praca

w edytorze. Zmienne. Operatory arytmetyczne

i porownania. Podstawowe polecenia. Definiowanie
prostych funkji.

« korzysta z wybranego IDE

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
stosuje podstawowe zasady jezyka Python / C++

spetnia kryteria oceny dostatecznej

korzysta ze zmiennych

wykorzystuje operatory arytmetyczne i porownania
wypisuje wyniki na ekranie

spetnia kryteria oceny dobrej
reaguje na komunikaty o btedach
definiuje proste funkcje liczbowe

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
definiuje funkcje liczbowe

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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14[14A | Definiowanie Podstawowe instrukcje, w tym instrukcja warunkowa
funkgji i petla for. Funkcje pomocnicze. Analizowanie
obliczeniowych | itestowanie rozwiazan.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

wykorzystuje proste instrukcje warunkowe w obliczeniach

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje instrukcje warunkowe w obliczeniach

spetnia kryteria oceny dostatecznej
stosuje proste instrukcje iteracji

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje instrukcje iteracji

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje i testuje rozwiazania zadan obliczeniowych

15[15A | Wyszukiwanie Operacje na napisach. Porownywanie
wzorca w tekscie | i przeszukiwanie napisow. Algorytm naiwny
wyszukiwania wzorca w tekscie.

z pomoca nauczyciela stosuje podstawowe operacje na napisach

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach

spetnia kryteria oceny dostatecznej
zna i rozumie algorytm naiwny wyszukiwania wzorca w tekscie

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje iteracje do przeszukiwania napisow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
stosuje iteracje do poréwnywania i przeszukiwania napisow

16[16A | Przetwarzanie Budowanie napisow wedtug okreslonej reguty.
napisow Wyodrebnianie fragmentu napisu. Palindrom.

z pomoca nauczyciela stosuje podstawowe operacje na napisach
stosuje komentarze

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach
z pomoca nauczyciela wyodrebnia fragmenty napisow

spetnia kryteria oceny dostatecznej
samodzielnie wyodrebnia fragmenty napisow

spetnia kryteria oceny dobrej
definiuje funkcje logiczna, ktora sprawdza, czy tekst jest palindromem

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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6

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje poznane algorytmy do rozwiazywania trudniejszych zadan dotyczacych przetwarzania napisow

717A

Szyfrowanie
i deszyfrowanie
tekstu

Kryptografia. Szyfrowanie znakow i tekstow szyfrem
Cezara. Szyfrowanie i odszyfrowywanie tekstow za
pomoca kodow ASCII.

rozumie, na czym polega szyfrowanie

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
zna podstawowe pojecia kryptograficzne

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykorzystuje szyfr Cezara do szyfrowania tekstu

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje szyfr Cezara do deszyfrowania tekstu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje kody ASCII do szyfrowania i deszyfrowania tekstu

18

Kompetencje
medialne
i cyfrowe

Umiejetnos¢ wyszukiwania informacji. Zrodta
informacji w internecie. Ocena wiarygodnosci
informacji. Bezpieczne budowanie wizerunku

w przestrzeni medialnej. Selekcjonowanie
informacji w kontekscie potrzeb informacyjnych
i wykonywanego zadania.

« umiejetnie wyszukuje informacje

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
dokonuje selekji informacji

spetnia kryteria oceny dostatecznej
ocenia wiarygodnos¢ informacji

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje zasady wspotzycia spotecznego w internecie
bezpiecznie buduje swoj wizerunek w sieci

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworczo wykorzystuje informacje

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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E-learning E-learning i zadania platformy elearningowej. « zna zasady pracy na platformie e-learningowej
Aktywny udziat w szkoleniu e-learningowym . . —
Akademii Khana na temat tworzenia stron WWW. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« wymienia wady i zalety nauki przez internet

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« planuje udziat w szkoleniu online

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« bierze udziat w szkoleniu online

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« bierze czynny udziat w szkoleniu online

Tworzenie stron internetowych

20 Projekt strony Wyrézniki dobrej strony WWW. Narzedzia 2 « zna etapy tworzenia strony WWW
internetowej potrzebne do tworzenia strony WWW.
Projektowanie stron na urzadzenia mobilne. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Przygotowanie serwisu WWW zwigzanego * planuje etapy tworzenia strony WWW

2 projektem spofecznym. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej

« przygotowuje projekt prostej witryny WWW

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* przygotowuije projekt witryny WWW

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« projektuje witryne na urzadzenia mobilne

bl Podstawy pracy | Standardy HTML. Elementy i znaczniki HTML. Tabele, 2 « 7 pomoca nauczyciela tworzy szablon strony WWW
z HTML-em grafiki, hipertacza i inne elementy.

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« samodzielnie tworzy szablon prostej strony WWW

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« samodzielnie tworzy szablon strony WWW

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« definiuje gtowne sktadowe strony WWW

2 Podstawy pracy | Projektowanie wygladu strony WWW. Typowe 2 * wie, czym sa kaskadowe arkusze stylow
7 CSS-em elementy strony: nagtowki, tekst podzielony na
akapity, menu, obrazy, odnosniki, przyciski.

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« analizuje reguty CSS z pomoca nauczyciela

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« analizuje reguty CSS

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« projektuje wyglad typowych elementéw strony

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« dostosowuje wyglad strony do réznych urzadzen

23 Publikacja Publikacja serwisu w internecie. Ocena strony. 2 « waliduje kod HTML strony
 ocena strony Utrzymanie serwis.. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
WWW P y y dop jace)

« waliduje arkusz CSS strony

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« dokonuje wyboru ustugi hostingowej

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« publikuje strone WWW na serwerze

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« ocenia strone WWW pod wzgledem realizacji zatozonego celu

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Przedmiotowy system oceniania. Wymagania edukacyjne

Na informatyce ocenia si¢ gtdéwnie zadania wykonywane w czasie pracy indywidualnej na lekcji (nalezy bra¢ pod uwage wykazanie si¢ okreslonymi umiejg¢tnosciami, wktadem pracy
i pomystowoscia), uczestnictwo w pracy zespolowej i umiejetno$é wspolpracy, ogdlng aktywnosé, a takze systematycznosé. Mozna promowaé podejmowanie zadan dodatkowych oraz
udzial i osiagnigcia w konkursach zwigzanych z informatyka. Rzadziej przeprowadzamy sprawdziany, cho¢ mozna to zrobi¢ po zakonczeniu rozdzialow poswigconych arkuszowi kalku-
lacyjnemu, algorytmice i programowaniu. Kartkowki warto wykorzysta¢ do krotkich tematow, bardziej teoretycznych. Nie powinno tez zabrakna¢ samooceny ucznia, zwlaszcza podczas
realizacji projektow. Ewaluacji nalezy dokonywacé na biezaco. Ocena konicowa powinna uwzgledniac osiagnigte efekty w porownaniu do zaktadanych celow.

Ocena celujaca (6) — uczen w wysokim stopniu opanowat wiedzg i umiejetnosci opisane w podstawie programowej, samodzielnie i bezbtgdnie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach
jest aktywny.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.
Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejgtnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrgcznika, czasami z pomoca nauczyciela; stara si¢ pracowac systematycznie, robi postepy; posiada wiado-
mosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje fatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomoca nauczyciela; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym; ma problemy z systema-
tycznoscig, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci postgpow w ciggu dalszej nauki.
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Zgodnie z prawem
1 Prawo w sieci Zasady wspotzycia spotecznego, wolnos¢ stowa. 2 « definiuje utwor w $wietle ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych
Prawo autorskie i pojecia z nim zwiazane. . . —
Wykorzystywanie utworéw zgodnie z prawem. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« wyjasnia, jak zgtosi¢ naruszenie praw autorskich

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
 omawia zasady dotyczace dozwolonego uzytku osobistego
- omawia zasady dotyczace prawa do cytatu

5 « spetnia kryteria oceny dobrej

* wyjasnia, czym jest wolne oprogramowanie, i podaje jego przyktady
« wyjasnia zasady korzystania z licencji CC-BY-SA 3.0

« wyjasnia zasady korzystania z zasobéw domeny publicznej

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
 omawia zasady korzystania z poszczegélnych licencji CC

22A Algorytm Petla warunkowa whi le. Stosowanie algorytmu 2 « z pomocg nauczyciela omawia algorytm Euklidesa z odejmowaniem
Euklidesa Euklidesa do rozwiazywania zadan. Dziatania na : : —
w praktyce utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajace]

 wykorzystuje petle while do rozwiazywania prostych probleméw

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do obliczania NWD i NWW
« stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do obliczania NWD i NWW

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« wykorzystuje NWD i NWW do dziatan na utamkach

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« omawia algorytm dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia dwoch utamkow zwyktych z wykorzystaniem
algorytméw NWD i NWW

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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3]3A Badanie Sprawdzanie, czy liczba jest pierwsza czy ztozona.  omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych metoda sita Eratostenesa
wtasnosci liczb Badanie szczegdlnych wiasnoci liczb catkowitych.
catkowitych 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« z pomoca nauczyciela wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwiazywania prostych zadan na temat liczb
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwiazywania prostych zadan na temat liczb
« analizuje i testuje rozwiazania zadan
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania zadan na temat liczb
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania trudniejszych zadan na temat liczb
44A Sortowanie Sortowanie danych. Sortowanie metoda babelkowa. 2  wymienia zastosowania sortowania w praktyce
babelkowe Sortowanie przez wstawianie.
i przez 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wstawianie « omawia sortowanie metoda babelkowa

- omawia sortowanie metoda przez wstawianie

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« realizuje sortowanie metoda babelkowa

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« realizuje sortowanie metoda przez wstawianie

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« analizuje i testuje rézne metody sortowania
« realizuje sortowanie uproszczona metoda babelkowa

Arkusz kalkulacyjny

5 Wykresy funkcji | Przygotowywanie danych do wykresow 2  z pomoca hauczyciela tworzy wykres funkgji liniowej
w arkuszu funkgji. Tworzenie wykreséw funkcji. Kolejnos¢
wykonywania dziatah w arkuszu.

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« tworzy wykres funkgji liniowej

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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4

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy wykres funkcji kwadratowej
zmienia wartosci za pomoca pokretta lub suwaka

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy ztozone wykresy funkgji

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
przygotowuje trudniejsze wykresy

6 Komputerowe
wspomaganie
pomiaréow

Pozyskiwanie danych pomiarowych z czujnikéw.
Przygotowywanie surowych danych do
przetwarzania. Uzyskiwanie danych liczbowych
z materiatu wideo.

Z pomoca nauczyciela pobiera surowe dane z czujnikow

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przygotowuje dane do analizy

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykonuje eksperymenty w aplikacji Phyphox, eksportuje dane
opracowuje pobrane dane, dobiera odpowiednie narzedzia

spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje eksperymenty w programie Tracker, opracowuje wyniki
wykorzystuje linie trendu w wykresach funkgji liniowej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie wykonuje doswiadczenia i eksperymenty
analizuje wyniki dodatkowych do$wiadczen i eksperymentow

7 Symulacje
komputerowe
w arkuszu

Budowanie modelu. Opracowywanie arkusza.
Prezentacja wynikow.

z pomoca nauczyciela planuje kolejne kroki symulacji w arkuszu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta z funkcji zaokraglania wynikow

spetnia kryteria oceny dostatecznej
przeprowadza symulacje
samodzielnie korzysta z Pomocy arkusza

spetnia kryteria oceny dobrej
wprowadza dynamiczne tytuty osi wykresow

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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m Temat lekgji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
6

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« samodzielnie planuje i realizuje symulacje

Informatyka ‘ PSO ‘ Nowa edycja ‘ Klasa 2 Liceum i technikum

8 Tabele Otwarte dane publiczne. Stosowanie tabel 2 « porzadkuje dane, aby moc utworzy¢ tabele przestawng
przestawne przestawnych. Wykresy przestawne i przebiegu ) ) .
W casie. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« tworzy wykresy przebiegu w czasie

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy tabele przestawne

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« prawidtowo dobiera pola do wyswietlania w tabeli przestawnej
« dokonuje wizualizacji danych z wykorzystaniem wykreséw przebiegu w czasie

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« samodzielnie wykorzystuje tabele przestawne do analizy réznych danych

9 Gromadzenie Samodzielne zbieranie danych za pomoca ankiet. 2 « 7 pomocg nauczyciela tworzy ankiete w chmurze
i przetwarzanie | Analizowanie danych z wykorzystaniem tabel 3 i krvteri q .
danych przestawnych. Generowanie raportow. * spetnia kryteria oceny dopuszczajace]

« pobiera i importuje do arkusza wyniki ankiety

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« stosuje zaawansowane kryteria filtrowania

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* korzysta z fragmentatoréw
« tworzy raporty z wykorzystaniem tabeli przestawnych i wykreséw przebiegu w czasie

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« samodzielnie planuje i realizuje badanie na wybrany temat — przeprowadza ankiete, porzadkuje dane i tworzy raport

Projekt: multimedialny przewodnik

10 Planowanie Opracowanie koncepiji projektu. Podziat prac 2 « wspdlnie z innymi uczniami planuje zadania do wykonania
projektu i harmonogram. Pozyskiwanie informacji.

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« wyszukuje potrzebne informacje

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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4

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozplanowuje podziat zadan

spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje i ocenia wyszukane informacje

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
stosuje zaawansowane wyszukiwanie
tworzy wykres harmonogramu prac nad projektem

] Wykres mapy Prezentacja danych statystycznych na mapie. pobiera dane statystyczne z ogélnodostepnych portali
Tworzenie wykresow map. Wykresy interaktywne ] ] -
i dynamiczne. §pe{nla k.ryterla oceny dopuszczajacej
importuje dane do arkusza
spetnia kryteria oceny dostatecznej
dokonuje analizy danych
spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy kartogramy
przedstawia wykres mapy w sposob czytelny
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje mapy 3D do prezentacji danych
1 Spersonalizowana | Systemy GIS i GPS. Pozyskiwanie danych GPS. Z pomoca nauczyciela tworzy spersonalizowana mape
e-mapa Tworzenie spersonalizowanej mapy.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
odczytuje i zapisuje geotagi we wtasciwosciach zdjecia

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wymienia formaty plikéw przechowujacych dane GPS

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie tworzy spersonalizowang mape

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

przedstawia dane w réznych serwisach — Google Maps, OpenStreetMap, Google Earth lub Traseo.pl

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Edycja i montaz Planowanie nagrania. Przeprowadzenie wywiadu. * 7 pomoca nauczyciela opracowuje scenariusz nagrania
wywiadu Edycja i montaz materiatu audio. ) ] —

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« planuje i przygotowuje wywiad
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
* nagrywa wywiad
5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« dokonuije korekty i montazu nagrania
6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* ocenia nagranie, dokonuje poprawek
14 Pokaz Wzorzec slajdéw. Dodawanie grafiki i audio. 2  wymienia podstawowe zasady tworzenia prezentacji
i sprawozdanie Zespotowe prezentowanie. - . .
1 projektu 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

 przygotowuje prezentacje

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej

« wykorzystuje na slajdach diagramy, listy graficzne, schematy organizacyjne

* przygotowuje prezentacje na podstawie wtasnego wzorca

« zapisuje prezentacje w odpowiednim formacie

« przygotowuje sie do prezentacji projektu i prezentuje projekt na forum klasy

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« dodaje nagranie do prezentadji
« dokonuje samooceny i ocenia projekty innych zespotow

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« prezentuje bezbtednie przygotowane wystapienie

Grafika wektorowa

15 Podstawy Cechy charakterystyczne grafiki wektorowej. 2 « z pomocy nauczyciela wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem operacji na obiektach
edycji grafiki Tworzenie i przeksztatcanie rysunkéw w programie ] i .
wektorowej Inkscape. Operacje na obiektach. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

 omawia pojecie grafiki wektorowej, jej wady i zalety

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykonuje podstawowe operacje na obiektach

5 spetnia kryteria oceny dobrej
ustawia kontur i wypetnienie obiektu

6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje rézne obiekty do wykonania skomplikowanych rysunkéw

16 Praca Krzywe Béziera. Modyfikowanie Sciezek, edycja 2 z pomocg nauczyciela rysuje krzywe z wykorzystaniem narzedzia Piéro
z krzywymi weztow. Rozmieszczanie kopii wybranego obiektu.

3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia, czym sa krzywe Béziera i kiedy sie je stosuje

4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozrdznia rodzaje weztow, wygtadza wezty
zamienia obiekt w $ciezke

5 spetnia kryteria oceny dobrej
rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
wstawia desen wzdtuz Sciezki
naktada na Sciezke tryb Spiro

6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania obrazkéw

17 Przeksztatcanie | Kopiowanie i klonowanie obiektow. Edytowanie 2 z pomoca nauczyciela tworzy kopie obiektu
obiektow obiektow o nieregularnych ksztattach. Tworzenie
uktadu klonow. 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

klonuje obiekty

4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy uktady klonéw

5 spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy motywy wykorzystujace interpolacje

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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6

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje mechanizmy klonowania do projektowania grafiki

18 Projektowanie Opracowanie projektu graficznego. Edycja tekstu
logo wzdtuz $ciezki. Umieszczanie liter w ksztatcie.

z pomoca nauczyciela wykorzystuje narzedzie Tekst, tworzy obiekt tekstowy

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wstawia tekst na Sciezke

spetnia kryteria oceny dostatecznej
omawia budowe logo i charakteryzuje logotyp
tworzy prosty logotyp

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje deformacje obwiedni
projektuje logo tekstowo-graficzne, tworzy wizytowke

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy rézne wersje logo do uzycia w réznych okolicznosciach

19 Projektowanie Funkcje infografiki. Elementy sktadowe infografiki.

infografiki Narzedzia do tworzenia infografiki.

omawia funkgje infografiki

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przedstawia historie rozwoju infografiki oraz jej najnowsze trendy

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy prosta infografike

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy infografike, stosujac zasade czterech krokow
ocenia infografike wiasna i innych uczniéw

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy wiasne zaawansowane projekty

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Przedmiotowy system oceniania. Wymagania edukacyjne

Na informatyce ocenia si¢ gtdéwnie zadania wykonywane w czasie pracy indywidualnej na lekcji (nalezy bra¢ pod uwage wykazanie si¢ okreslonymi umiejg¢tnosciami, wktadem pracy
i pomystowoscia), uczestnictwo w pracy zespolowej i umiejetno$é wspolpracy, ogdlng aktywnosé, a takze systematycznosé. Mozna promowaé podejmowanie zadan dodatkowych oraz
udzial i osiagnigcia w konkursach zwigzanych z informatyka. Rzadziej przeprowadzamy sprawdziany, cho¢ mozna to zrobi¢ po zakonczeniu rozdzialow poswigconych arkuszowi kalku-
lacyjnemu, algorytmice i programowaniu. Kartkowki warto wykorzysta¢ do krotkich tematow, bardziej teoretycznych. Nie powinno tez zabrakna¢ samooceny ucznia, zwlaszcza podczas
realizacji projektow. Ewaluacji nalezy dokonywacé na biezaco. Ocena konicowa powinna uwzgledniac osiagnigte efekty w porownaniu do zaktadanych celow.

Ocena celujaca (6) — uczen w wysokim stopniu opanowat wiedzg i umiejetnosci opisane w podstawie programowej, samodzielnie i bezbtgdnie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach
jest aktywny.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.
Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejgtnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrgcznika, czasami z pomoca nauczyciela; stara si¢ pracowac systematycznie, robi postepy; posiada wiado-
mosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje fatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomoca nauczyciela; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym; ma problemy z systema-
tycznoscig, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci postgpow w ciggu dalszej nauki.

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Temat lekgji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

E-spoteczenstwo

1 Korzystanie E-ustugi ptatne i bezptatne. Profil zaufany, e-dowad, 2 * wyjasnia, czym sg e-ustugi, a takze wymienia i opisuje przyktadowe e-ustugi
z e-ustug mObywatel, podpis elektroniczny. Wykluczenie
cyfrowe. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

 wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wyjasnia, czym sg podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisuje, czym sie réznig

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« omawia, jak zatozy¢ profil zaufany
« wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

« przedstawia rozwigzania komputerowe/informatyczne wykorzystywane przez osoby o specjalnych
potrzebach (np. dostepnos¢ cyfrowa ustug, technologie asystujace)

 omawia zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych i poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume
kontrolna dla podanych numerdw, np. PESEL-u czy kont bankowych

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++

22A | Pozycyjne Zapisywanie liczb w réznych systemach. Przeliczanie 2 « 7 pomoca hauczyciela omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych
systemy liczb z systemu dwojkowego na dziesiatkowy. ) ' —
liczbowe Przeliczanie liczb z systemu dziesiatkowego na 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajace]
dwojkowy. « samodzielnie omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych

* wyjasnia system binarny zapisu liczb

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« przelicza liczby z systemu dwojkowego na dziesiatkowy

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« przelicza liczby z systemu dziesiatkowego na dwojkowy

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
= omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi systemami

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Temat lekgji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

33A | Rekurencjaiciag | Iteracja. Ciag Fibonacciego. 2 « 7z pomoca nauczyciela analizuje funkcje iteracyjna obliczania silni
Fibonacciego

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« z pomoca nauczyciela definiuje funkcje iteracyjng obliczania silni

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje iteracyjna obliczania silni
« oblicza kolejny element ciagu Fibonacciego

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« samodzielnie definiuje funkcje iteracyjna obliczania kolejnego elementu ciaggu Fibonacciego

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« wykorzystuje poznany algorytm do rozwiazywania trudniejszych zadan dotyczacych ciagu Fibonacciego

4J4A | Przygotowanie Kolejne kroki opracowywania gry. Pisanie 2 = omawia sposob postepowania przy projektowaniu gry
gry i testowanie programoéw. Losowanie danych. ] ] —
Kolejne kroki opracowywania gry. Operacje na 3 * §peln|a krytgrla oceny dOPUSZanJQC?J .
napisach. Pisanie | testowanie programow. « implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« wykorzystuje grafike z kodow ASCIl w implementacji gry
« wykorzystuje losowanie danych

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

W cyfrowym swiecie

5

Urzadzenia
komputerowe
w sieci

Przyktadowe systemy operacyjne i ich zastosowania.
Sieci komputerowe. Sposoby identyfikowania
komputerow w sieci.

2

proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je implementuje

Z pomoca nauczyciela omawia rozne systemy operacyjne

3

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
krétko charakteryzuje sie¢ internet

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Temat lekgji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny dostatecznej
samodzielnie omawia rézne systemy operacyjne i ich zadania

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawdza adres IP swojego urzadzenia

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
oblicza parametry sieci

6 Inteligentne
urzadzenia

Internet rzeczy. Planowanie inteligentnego domu.

Bezpieczenstwo.

wyjasnia, czym jest internet rzeczy

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
omawia urzadzenia w inteligentnym domu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia

spetnia kryteria oceny dobrej
projektuije inteligentny dom

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
opisuje zastosowanie internetu rzeczy w réznych obszarach

7 Sztuczna
inteligencja

Uczenie maszynowe i gtebokie. Zastosowania Al.
Korzysci i zagrozenia.

Z pomoca nauczyciela wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja

spetnia kryteria oceny dostatecznej
omawia, czym jest uczenie maszynowe i gtebokie

spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z chatbotow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
omawia zastosowania sztucznej inteligencji
charakteryzuje korzysci i zagrozenia zwiazane z Al
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Projekt: zastosowania Al

8 Planowanie Generowanie i opracowywanie pomystow. Praca nad 2 « 7 pomoca nauczyciela wybiera temat projektu
projektu koncepcja projektu. Praca nad scenariuszem filmu.

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« samodzielnie wybiera temat projektu

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« okresla zadania i przydziat rol w projekcie

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« opracowuje harmonogram prac

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« planuje i pisze scenariusz filmu

9 Nagrywanie Nagrywanie filmu. Tworzenie nowego projektu 2 « z pomoca nauczyciela nagrywa film
i wstepna edycja | w edytorze wideo, import materiatow. Umieszczanie - ' —
filmu zgromadzonych materiatéw na osi czasu, 3 * spefnia kryteria oceny dopuszczajacej

« nagrywa film

przycinanie.
« tworzy nowy projekt w programie do montazu

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« importuje nagrania wideo i audio do Playlisty

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« wykorzystuje o$ czasu do umieszczania nagran
* przycina nagrania

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« dodaje przebitki

10 Przygotowanie Definiowanie przej$¢ miedzy klipami. Dodawanie 2 » z pomocy nauczyciela definiuje przejscia pomiedzy klipami
filmu do napisow i muzyki. Eksportowanie projektu.
publikaciji

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« definiuje przejscia pomiedzy klipami
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4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« dodaje napisy do filmu

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* przycisza muzyke na Sciezce audio

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« eksportuje gotowy projekt

1 Publikacja Tworzenie kanatu w serwisie YouTube. Publikowanie 2 * 7z pomoca nauczyciela tworzy kanat na YouTube
i prezentacja filmu w serwisie YouTube. Przygotowanie kart oceny i i .
projektu filmu i kart pracy w zespole. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« tworzy kanat na YouTube

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
 omawia zasady publikacji filmow
« publikuje film

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« przygotowuje karty oceny kolezenskiej i samooceny
« publikuje film i rozpowszechnia film

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« przeprowadza oceng kolezenska filmu i samoocene
Bazy danych
1 Projektowanie Projektowanie tabeli z danymi. Klucz podstawowy 2 « z pomocy nauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza danych
relacyjnej bazy i klucz obcy. Tworzenie powiazan miedzy tabelami. ] ' —
danych 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia powiazan miedzy tabelami

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« projektuje rézne powigzania miedzy tabelami
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Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dba o wyeliminowanie redundancji w bazie

B Pozyskiwanie
i przetwarzanie
danych

Narzedzia do tworzenia baz danych. Pozyskiwanie
i opracowywanie danych. Analizowanie danych za
pomoca formularza.

z pomoca nauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wyjasnia, jak wprowadza¢ dane do bazy

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje filtrowanie wedtug roznych kryteriow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query

14 kaczenie tabel
i tworzenie
raportow

Tabele i zapytania. Grupowanie danych wedtug
kryteriow. Tworzenie raportow.

z pomoca nauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powiazan miedzy nimi

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powiazan miedzy nimi

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
wykorzystuje opcje Grupowanie wedtug do agregacji wierszy

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy powiazania miedzy tabelami

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje powiazania | wyciaga wnioski

15 Interaktywne
raporty

Wykorzystywanie wykresow przestawnych.
Tworzenie infografiki. Wizualizacja danych
z wykorzystaniem filtrowania.

filtruje dane

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej
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5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* przygotowuije raport w postaci dashboard
« dba o czytelnos¢ danych i ogdlng kompozycje raportu

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« tworzy wizualizacje réznych raportow

16 Podstawy Praca w srodowisku 3D. Tworzenie modeli 2 « z pomocy nauczyciela pracuje w programie online do modelowania 3D
edycji grafiki z podanych ksztattéw. Przesuwanie, obracanie ] ' -
trojwymiarowej | i wyrownywanie obiektow. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy proste modele, skaluje je i obraca
« wycina otwory w obiekcie

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« stosuje wyrownywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D

7 Kompozycje Zapisywanie projektow w formatach do druku 2 « z pomoca nauczyciela projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
zbryt 3D. Stosowanie duplikowania. Samodzielna nauka i - —
projektowania. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
« wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania modeli 3D

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« korzysta z samouczkéw do tworzenia nowych projektow

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« sprawnie tworzy nowe modele 3D
« korzysta z operacji duplikowania
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spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
sprawnie tworzy ztozone modele 3D

18 Od projektudo | Drukowanie w 3D. Projektowanie wtasnych wzoréw.
wydruku 3D Wiaczanie gotowych elementow.

7 pomoca nauczyciela przygotowuje model do wydruku

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie przygotowuje model do wydruku

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wybiera filament do drukowania

spetnia kryteria oceny dobrej
drukuje model

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku

°

Tresci usuniete wedtug podstawy programowej z 2024 roku.
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